Tableau de résolution des 5 empires

conquérir
défendre
commercer
convertir
Mettre en valeur

1 PA vaut (vers une province neutre)
10 %
20 %
30 %
5 %
10 %








Bonus vers une 
province où l’on
a déjà …




une conquête
X
+ 30 %
inutile
+ 30 %
+ 0 %

une défense
+ 25%
X
impossible
+ 10 %
+ 10 %

des commerçants
+ 10 %
+ 10 %
X
+ 20 %
impossible

une conversion
+ 50 %
+ 50 %
inutile
X
+ 20 %

une mise en valeur
impossible
+ 20 %
inutile
+ 40 %
X

rien
possible
possible
possible
possible
impossible

Bonus et malus
vers une province
où il y a déjà …




une conquête adverse
- 30 %
impossible
- 20 %
- 70 %
impossible

une défense adverse
- 50 %
impossible
impossible
- 100 %
impossible

des commerçants adverses
sans effet
impossible
+ 20 %
- 10 %
impossible

une conversion adverse
- 50 %
impossible
- 10 %
- 50 %
impossible

une mise en valeur adverse
- 30 %
impossible
+ 20 %
- 40 %
impossible

