Comment ’lhomme aménage-t-il son espace ?
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Tableau des coiits
Route 1
Champs 1
Port 3
Village 2
Ville 5
Industrie 6
Pont 2
Tours | Gai n | Rest
S €s
1 4
2
3
4
3
6
7 Le pinment du tour ! vhy
8 <D Al>
9 1 . Catastrophe naturelle (dé 6/6) Y
10 2. Guerre (dé 6/6)
1 O 3. Année Jaste (i cultun? libre)
2 4. Nouvelle m'atz'ére 17 (si le' dé fait 6)+ (dé 6/6)
3 J. Gréve d’usines (pas de gains ce tour)
6. Pollution (berte de 2 points de gains)

Attention 1!

Gn doit déja créer un
village avant la ville

Gn ne peut créer ni

d’ industrie ni de port
sans une ville

Jes woutes coatent 2x
plus chex quand elles
passent dans des zones
Jroides

Jes woutes coatent 3x
plus cher quand ils
passent dans des zones
de montagne

U faut un pont pour
traverser le fleuve

2 villes xeliées par le
[fleuve gagnent 1 point de
bonus & chague tour

Gn fait pactit une xoute
d'une ville ou d'un village




